
도서관에서 보드게임으로 수학하기 수업 계획안

프로그램명
도서관에서 보드게임으로 

수학하기
수업일자

2022년 7월~8월

(매주 토)
지도강사 최 현 주

교육대상 1~2학년(12명 이내) 교육시간
10:00 ~ 11:30

(90분)

학습 주제  창의놀이수학 보드게임

학 습

목 표

보드게임을 활용해 초등수학의 개념을 익히는 시간을 가져봅니다. 

보드게임을 활용해 교우 간 배려하고 소통하는 시간을 가져봅니다. 

보드게임을 활용하여 공간사고력 확장과 문제해결력을 향상할 수 있도록 합니다. 

참가비 1인 20,000원

학습 단계 학습 내용 교육효과

1차시 카리바

아프리카 카리바 호수에서 벌어지는 생존의 법칙

강한 동물만이 호수의 물을 차지할 수 있습니다. 

같은 동물카드를 많이 모아서 약한 동물은 내 차지!

수세기와

수익히기

2차시 피카픽

주어진 미션카드와 크기, 액션, 색깔 중 모두 같거나 

한 가지만 다른 카드 획득하기. 

잘못 찾으면 꽝! 잘 관찰하세요. 

분류하기

관찰력 향상

3차시
페이퍼

사파리

자신의 카드의 숫자의 합을 가장 적게 만들어라!

특수카드를 잘 활용해서 높은 숫자카드도 0을 만들 수 

있어요. 

수세기와

수 연산

4차시 치킨차차

기억력 좋은 닭들의 꽁지 쟁탈전

꽁지를 지키고 싶다면 기억하라! 

같은 그림을 기억해야만 전진할 수 있습니다.  

친구에게 빼앗기기 전에 먼저 4마리의 꽁지를 전부 

모아야 합니다. 

기억력 향상

5차시 젝스님트

여섯 번째는 안됩니다. 기준카드를 중심으로 오른쪽으로

5장만 놓을 수 있습니다.  여섯 번째 놓는다면 벌칙으로 카

드를 가져와야 합니다. 

수세기와

전략적사고 

향상

6차시 쉐입스업
세모, 네모모양을 이용해 보드판을 가득 채우는 게임입니다. 

모양과 크기에 따라 얼마만큼 다른지 비교해 봅니다. 

도형감각력

도형공간력

7차시 만칼라

고대 이집트에서 유래되어진 게임으로 다양한 이름들로 

아프리카 대륙으로 퍼져나갔고, 아프리카 지역 사람들에게 

부족을 이끌어갈 추장을 뽑는 용도로 사용하는 등 지혜로움

을 선별하는 게임

수세기와 

수익히기

전략적 사고

8차시
슬리핑

퀸즈

7살 소녀의 꿈속에서 일어나는 이야기를 배경으로 만든 게

임.  잠자는 여왕을 깨워라! 깨울 수 없다면 기사와 

요술물약을 활용해서 여왕을 차지할 수 있도록 하는 게임 

문제해결력

관찰력 향상

 

※ 수업일정과 대상에 따라 보드게임이 변경될 수 있습니다. 


