
강 의 계 획 서 

프로그램명 즐거운 책읽기, 자신만만 독서논술 강사명 백화경

기    간 8월 2일 ~ 8월 23일
대  상 초등 3~6학년

일    시 매주 화요일, 16:00~17:30

강의목표

 다양한 책읽기의 즐거움을 알고, 책의 주제에 맞춰 말과 글로써 자신의 
생각을 자유롭게 전달할 수 있다. 책 내용을 바탕으로 공감과 추론의 
과정을 거치며 다각적이고 깊이 있는 사고력을 갖출 수 있다.

일자 교육내용 비고

1 8/2
「꽃이 피는 아이」옌 보이토비치 / 느림보

  - 편견과 차별이 없는 아름다운 세상

2 8/9
「길모퉁이 행운돼지」김종렬 / 다림

  - 진정한 행운이란

3 8/16
「헤이그로 간 비밀 편지」 윤자명 / 스푼북

  - 네덜란드 헤이그 사건을 전후한 역사 배경 

4 8/23
「오늘의 햇살」 윤슬 / 문학과지성사

  - 가족과 삶과 생명의 의미

※ 위 프로그램 내용은 사정에 따라 달라질 수 있습니다.



강 의 계 획 서

프로그램명 � � � � 초등 창의융합 수학이 재밌어

개 요

목    표 교구와 게임으로 재미있게 수학적,� 논리적 사고력과 문제해결력을 키운다.

교육대상 초등1~3학년

수 강

정 보

교육기간 8/3~8/24

교육장소 수영구 어린이 도서관

준 비

사 항 

재료비 0원 학습자 준비물 필기구, 교재 및 교구

교재비 20000원 (교재1권+교구2종) 강의실 준비 빔프로젝트, 노트북

차시 세부 교육내용 담당강사 교수방법

1차시 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � Brick Block

사각형을 알고, 크고 작은 사각형의 개수를 알 수 있다.

하미경 강의/실습

2차시                            Brick Block

 브릭블록의 구성을 알고 다양한 모양을 만들 수 있다.

하미경 강의/실습

3차시                           Catch-a-BoBoⅠ 

   
속성을 찾고, 속성 릴레이를 완성할 수 있다.

하미경 강의/실습

4차시                          Catch-a-BoBoⅠ 

 상황이 나올 수 있는 가짓수를 알고, 순서에 대한 경우의 수를 알 수 있다.    
                                             

하미경 강의/실습



강 의 계 획 서

강 좌 명 미래 직업 AI 코딩 잡스(JOBS) 지도강사 서현정

강의시간
요일 : 

시간: 
교육대상 3 ~ 6학년 수강인원 12명

교육목표
코딩 기본 개념을 학습한 뒤 교구를 활용하여 코딩 명령어 학습

스스로 코딩 명령어를 작성하여 결과를 확인하는 과정에서 프로그래머 체험을 해본다.

과목소개
l 기본 코딩을 학습한 뒤 프로그래머가 하는 일에 대해 자세히 알아보고 체험해본다.

l 4차 산업 관련 다양한 직업에 대해 알아보고 체험해본다.

교육내용

차시 주제 (주제도서) 내   용 비  고

1 대신 말해주는 자기소개 봇

- 코딩, 인공지능 이해

- 순차, 반복, 조건, 변수 이해

- 기획자의 역할에 대해 알아보기

- 음성인식 기술을 활용한 프로그램 기획하기

PC

마이크

2 무엇이든 척척 AI비서

- 리스트 이해

- 웹디자이너 역할에 대해 알아보기

- 음성인식 기술을 활용한 프로그램 스토리 보드 만들

기

PC

마이크

3 좋은 말 AI 판별기

- AI 기술 지도학습에 대해 이해하기

- 텍스트 분류에 대해 이해하기

- 프로그램 개발자 역할에 대해 알아보기

- 음성인식 기술과 텍스트 분류를 통해 프로그램 만들

기

PC

마이크

4
메타버스로 떠나는 

인공지능 미술관

- 메타버스, 생성모델 이해

- NFT에 대한 이해

- 3D 모델링 디자이너 역할에 대해 알아보기

- 내 작품 인공지능 미술관에 전시해보기

PC

웹캠

 - KT AI 코딩 프로그램 소프트웨어를 통해 학습합니다. 



 강의계획서 

강의명 전래놀이하며 놀자! 강사명 오은주

강의대상 초등1~3학년 10명 강의기간 매주 금요일 16:00~17:30

강의일시              8/5~8/26 강의장소 3층 꿈꾸는 마루

교재비 및 

재료비
3000원 학습자 준비물 싸인펜

강의목표

 및 비전

 - 놀이를 통한 친밀감 향상과 협동심을 높이고 성취감을 높인다.

 - 다양한 놀이를 통하여 새로운 규칙을 안다.

 

차시 날짜
   강의내용 

비  고 
교육내용 세부교육내용

1 8/5
전래놀이란?

비석놀이

Ÿ 협력비석치기
Ÿ 비석줍기. 비석차기 .
Ÿ 내 비석 꾸며보기

싸인펜

2 8/12 딱지놀이
Ÿ 딱지투호
Ÿ 딱지치기 배틀
Ÿ 딱지컬링

싸인펜

3 8/19 몸으로 노는 놀이
Ÿ 손뼉씨름 
Ÿ 닭싸움
Ÿ 키질놀이

4 8/26
팽이놀이

고무줄놀이

Ÿ 팽이치기-팽이 만들어 돌리기
Ÿ 노랫말에 맞추어 놀이 방법 익히기

싸인펜


