
  강의계획서  

프로그램명 엔트리와 만난 인공지능 게임 만들기

개 요

목    표

1. SW 코딩이 무엇인지 알고, 코딩의 기본 개념을 학습한다.
2. 인공지능의 기술을 이해하고 이를 활용하여 나만의 프로젝트를 만들 수 있다.
3. EPL언어를 활용하여 프로젝트를 수행하며 문제해결을 위한 다양한 방법을 모색
하고, 그 과정에서 문제해결력을 증진시킨다.

프로그램 유형 실습

교 육  대 상 초등 3-5학년(15명)

수 강
정 보

교육기간 2024년 1월 6일 ~ 2024년 1월 27일

교육시간 매주 토요일 오후2시~4시 / 주 1회, 일 2시간

이수기간 총(  4 )회, 총( 8 )시간

준 비
사 항 

재료비  (        ) 원 학습자 준비물 태블릿

교재비  (        ) 원 강의실 준비 빔프로젝터

차시 일자
(요일) 시간 세부 교육내용 담당강사 교수방법

1차시 1/6
2:00
-
4:00

1. SW코딩과 코딩 교육을 하는 목적 이해하기

2. 엔트리 회원가입 하기 및 기본 블록 탐색

3. 엔트리를 활용한 간단한 게임 만들기

조지은 실습

2차시 1/13
2:00
-
4:00

1. 인공지능이란? 생활속의 인공지능 알아보기

2. 인공지능의 머신러닝 원리 이해 하기

3. 인공지능 머신러닝을 활용한 프로젝트 구상하기

조지은 실습

3차시 1/20
2:00
-
4:00

1. 엔트리를 활용한 텍스트 학습 인공지능 프로젝트 만들기

2. 엔트리를 활용한 이미지 학습 인공지능 프로젝트 만들기
조지은 실습

4차시 1/27
2:00
-
4:00

1. 엔트리를 활용한 인공지능 게임 만들기

2. 나만의 인공지능 게임 만들어보기
조지은 실습


